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Das in dieser Arbeit beschriebene System ASTERIX ist ein interaktives Angebot fiir die
Informatik-Ausbildung an der FernUniversitit in Hagen. Es erginzt die reguldren Studien-
veranstaltungen mit dem Ziel einer verbesserten Riickmeldung im Fernstudium.

Das System wurde als Ergidnzung zum Kurs Formale Grundlagen der Informatik entwi-
ckelt, einem Kurs, der fiir das erste Semester im Bachelor-Studiengang Informatik Pflicht
ist. In diesem Kurs werden elementare Kenntnisse unter anderem iiber Mengenlehre, Re-
lationen/Funktionen und Logik vermittelt. ASTERIX ist ein zusitzliches Ubungsangebot
mit automatischer und direkter Riickmeldung, auf das die Teilnehmer iiber das Internet
zugreifen konnen. Hilfestellungen und Hinweise zu Fehlern sind integriert.

Auch wenn sich die unterstiitzten Aufgabentypen an den Inhalten des Zielkurses orientie-
ren, ist eine Nutzung des Systems fiir andere Inhalte, sowie eine Erweiterung auf weitere
Aufgabentypen sinnvoll und ohne groen Aufwand méglich. Neben einfachen Multiple-
Choice-Aufgaben bietet ASTERIX in der aktuellen Ausbaustufe eine Reihe unterschiedli-
cher Aufgabentypen an, z. B. Zuordnungsaufgaben, Aufgaben mit Wahrheitswertetabellen
zur Evaluation aussagenlogischer Formeln oder Aufgaben, bei denen Mengen bestimmt
und eingegeben werden miissen. Uber eine Schnittstelle wird ASTERIX in den Lernraum
Virtuelle Universitit (LVU) der FernUniversitdt Hagen [LVUOS] integriert.

Aus Studentensicht prisentiert das System ASTERIX nach erfolgter Anmeldung und Aus-
wahl einer Aufgabe eine Beschreibung der zu l6senden Aufgabe und entsprechende For-
matvorgaben. Die Eingabefelder und -formate sind vom Aufgabentyp abhingig. Eine Auf-
gabe kann aus mehreren Teilaufgaben bestehen, die sich durch Auswahl der entsprechen-
den Reiter ansteuern lassen. Die Auswertung der Eingabe wird durch Betitigung des But-
tons Auswerten gestartet. Die Aufgabenbearbeitung ist ein interaktiver Prozess, da bereits
Teileingaben von ASTERIX evaluiert werden konnen und der Student anschlieend weite-
re Eingaben machen kann. Stellt ASTERIX bei der Auswertung Fehler in den eingegebenen
Antworten fest, wird die Mdoglichkeit gegeben, diese Fehler im néchsten Schritt zu korri-
gieren, wobeli, je nach Aufgabentyp, falsch angekreuzte Losungen nicht in jedem Fall noch
einmal zur Auswahl angeboten werden.

Zu jeder Aufgabe kann es Hilfestellungen, Tipps und Anmerkungen geben. Hilfe ldsst sich
vor Bearbeitung der Aufgabe anklicken, Tipp wird angezeigt, wenn eine (Teil-)Aufgabe
falsch gelost wurde und Anmerkung wird angezeigt, nachdem die Aufgabe korrekt gelost
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wurde. Ein Beispiel fiir eine Ubungssitzung ist in Abb. 1 dargestellt. Insbesondere beach-
tenswert ist die Verwendung eines Tipps zur Erkldrung der einem Fehler vermutlich zu
Grunde liegenden Verstédndnisprobleme.

Um einen groBtmoglichen Grad an Portabilitdt und Erweiterbarkeit zu erzielen, erfolgt die
interne Représentation der Aufgaben systemunabhingig in XML. XML ist anerkannter
Standard fiir die interne Verwaltung von Lehrinhalten und wird in vielen Projektvorhaben
in diesem Bereich eingesetzt. Fiir die Aufgaben wird die XML-Version 1.0 verwendet.

Intern verwaltet ASTERIX mehrere Aufgabendateien. Jede davon enthilt einen Titel so-
wie einen allgemeinen Einfiihrungstext und ist in eine oder mehrere Teilaufgaben unter-
gliedert. Die Struktur der einzelnen Teilaufgaben wird durch ein Tag <typ> bestimmt,
wodurch sich die notwendige Unterstruktur der Aufgabe ergibt. Fiir Hilfe-, Tipp- und An-
merkungstexte stechen vom Aufgabentyp unabhéngig spezielle Tags zur Verfiigung.

Abwechslungsreiche Aufgaben mit guter Unterstiitzung bei Verstdndnisproblemen bieten
einen Mehrwert im Fernstudium und machen die Verwendung des ASTERIX-Systems fiir
die Studenten lohnend; durch die strukturierte Verwaltung der Aufgaben in XML sowie ein
hohes Mal} an Automatisierung bei der Generierung der grafischen Benutzeroberflichen
ist der Verwaltungsaufwand fiir den Kursbetreuer dabei relativ gering.
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